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臺北酷課雲



臺北酷課雲再升級 酷AI (CooC AI）







AI 學習小幫手

四大指標
及錯誤指正

AI 口說練習

酷同學您好，有新

的自學課程推薦您

，歡迎取用。

推播適性教材

AI 學習加油站

幫助學生學習
特
色
AI
功
能

3+2



臺北酷課雲再升級
 減輕教師備課壓力
 輔助教師出題、口說及文本批閱
 輔助教師了解學生學習狀況

AI 輔助出題

 AI生成題目及選項(含正解)
 教師可再編輯題目

AI輔助作文批閱

四大指標

酷AI (CooC AI）

特
色
AI
功
能

3+2

輔助教師教學



臺北酷課雲再升級
高中

10-12 年級
物理、數學、化學

共 887 支

持續擴展學科影片學習地圖

共 749 支
數理、自然科全數完備！

國小銜接國中最佳學習內容

共 174 支
111年啟動國小學層

112年完成中年級拍攝

113年接續高年級製作

國中

7 年級生物

7、8 年級理化

7、8、9 年級數學

9 年級地科

7、8 年級地理

國小
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新課綱動畫影片歷年累積成長數

全動畫教學影片，5 分鐘輕鬆理解！

3 年級數學

• 第五、六冊完備，共 94 支

• 第七、八冊完備，共 80 支

• 預計 113 年拍攝第九、十
冊，計 80 支

4 年級數學

5 年級數學



臺北酷課雲再升級

 jutor (英文)

攜手均一教育平臺合作 AI 學習輔助新功能

 J 格拉底 (數學)

與AI助理進行語音對話，並可提供反饋！

依學生程度適性調整問題，提供最佳學習指引

整合全局及公私協力資源

臺北市國小數位診斷系統

可自酷課雲平台連結進入

串接多元線上平臺



新世代數位先鋒5項計畫



創新 跨域 國際科技 人文
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智慧教育先鋒計畫創新

Innovation



支持系統

行政及輔

導支持

教師專業

社群支持

學生自主

學習

實施類型

科技融入

專題學習

臺北市高級中等以下學校智慧教育先鋒實施計畫

經費補助

• 每一領域計畫以
5萬元為限。

• 總經費每校以10
萬元為限。

• 每校最高補助30
萬元。

• 業務費以10萬元
為限。

• 設備費以20萬元

為限。

申請期程

各
校
可
重
複
申
請
二
類
型
計
畫

每
校
最
高
可
獲
得

萬
元
補
助

113/2
辦理計畫說明會

113/3/29
計畫收件截止

113/4/17
公告通過學校

於113學年度
正式實施

40



STEAM教育先鋒計畫跨域

Intergrate



希
望 臺北市STEAM及新科技辦公室

（中山女高）

仁愛
科技
中心

南門
科技
中心

新興
科技
中心

石牌
科技
中心

龍山
科技
中心

日新
科技
中心

北投
科技
中心

3A
科技
中心

STEAM及新科技辦公室推動目標

統籌發展各學層STEAM及新科技年度專題

整合本市及產官學研資源，促進區域均質發展

建立STEAM及新科技國際交流平臺，接軌國際

以「永續議題」創造解決問題導向的學習經驗

各行政區皆設立STEAM學校
發展校本、主題跨域課程

推動程式語言「師資認證」及「課程強化」

設立臺北市STEAM及新科技辦公室



STEAM學校認證計畫

補助成立
「STEAM及新科技教育認證學校」

• 以競爭型計畫補助獲選學校每學年至少50萬
元經費方式。

• 補助經費可採購科技設備、支應課程研發經
費、軟體費、材料費、師培講座鐘點費等。

發展STEAM相關之主題式教學課程

• 結合程式語言、生活科技、電機整合、大數
據運算、生程式AI科技整合運用。

• 每學期安排至少9週，每週2至4節連續課
程，發展以學生為中心、PBL主題式教學的
課程。

辦理成果分享活動

• 每學年至少提供2門以上、至少跨2個學
科的教學活動成果。

• 配合參加本局教學設計競賽，獲獎作品
擴大分享，以利更多學校使用。



競賽交流：STEAM及新科技學生競賽補助計畫

Steam及新科技拔尖學生競賽
（全國競賽）補助計畫

成立跨校競賽團隊
（世界級競賽）補助計畫

貓咪盃Scratch程式語言競賽

資通訊應用競賽

（智組型、人型機器人、無人機）

STEAM跨域大賽

（積木機關、智慧滾珠、龍舟）

3R及新科技教育應用競賽

程式

資訊

實作

新興

獎勵Steam及新科技競賽獲獎計畫



AI科技先鋒計畫科技

AI-technology



AI科技增能：程式語言與 AI 科技

加強程式教育扎根 AI 科技融入課程

• 鼓勵學校將程式教育納入資訊議題融入課程
（國小）及彈性課程時數（國高中職）。

• 可申請項目包含「人工智慧及大數據運算」、
「量子電腦」、「IOT、AIOT」及「生成式AI」
等科技融入課程計畫。

• 以每校30萬元為原則，預計補助30校，各校得
採購桌上型電腦、高階筆電或其他資訊科技設
備，或延攬外聘講師至校內協助教學。

高中職階段國小階段 國中階段

體驗及應用

強化應用

技術導向

學習內容
純文字程式語言、
影像辨識、語意辨識、
數據分析、OpenCV、
NVIDIA-Jetson-
Nano、

學習內容
運算思維、Scratch、Minecraft、Arduino、
Raspberry Pi、Micro:bit、 IOT、AIOT、



STEAM國際交流先鋒計畫國際

Globalization

國際
Guójì翻譯結果

翻譯搜尋結果

internation

國際
Guójì翻譯結果

翻譯搜尋結果

internation
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• 遴選12名教師出國考察，
考察最新產業趨勢及國外
推動情形。

• 預計於113年9至10月期間
出國參訪考察。

教師交流參訪
• 預計遴選20校與全球姊妹市

媒合進行線上專題課程合
作。

• 由學生針對課程合作內容、
國際視野、多元文化觀點，
進行成果發表，擇優參與本
局國際STEAM見學團。

課程合作
• 預計遴選26名學生代表參

與Steam及新科技國際見
學團，提升國際視野。

學生見學團

1

2

國際視野：推動臺北市國際STEAM教育計畫 I.S.E.P



科技x人文養成計畫人文

Humanity



科技x人文養成計畫

517世界電信及資訊社會日
辦理「科技x人文」徵件活動

鼓勵本市師生從自身及生活週遭出發，
從社會及人文關懷角度，運用科技，
創造正向改變！



5S智慧校園發展計畫



10. 5S智慧校園 (2/3)

 本局自112年起逐步推動以5S（智慧教學、智慧學習、智慧管理、智慧行政、

智慧服務）為核心的智慧校園。

 113年將訂定「5S智慧校園發展計畫」，優先補助學校以校園數據儀表板、軟

硬體設備整合或AI應用發想之智慧校園系統服務，補助5校，每校約100萬元。

水量管控

用電管控空調管控

照明管控

門禁管控

監視系統管控

5S智慧校園發展計畫



智慧校園大數據

盤點跨業務資料需求

減少學校資料重複填報

建置教育數據儀表板

匯入報表

臺北市各級學校

教育部統計處

公務調查平臺

教育局

各項系統平臺

系統主動通知
定期更新與維護

資料介接
更新

定期填報作業

提供數據儀表板(dashboard)

以利學校掌握相關數據

資料分析
學校基本數據
視覺化應用教育大數據資料庫

Data Lake

 適性化學習輔助服務

 教育關鍵議題

 發展循證式決策模式

 智慧校園應用

未來發展

• 自112年起規劃三年三階段建置教育大數據資料庫(DATA LAKE)

 第一階段彙整各業務單位學校基本資料調查需求，併同原有表單系統

更版建置填報介面，減輕學校行政負擔免於重複填報教育統計資料，

後續亦將製作儀表板(Dashboard)提供視覺化瀏覽。
112學年度

113學年度

114學年度
結合AI技術

循證式決策教育議題



智慧大螢幕汰換補助計畫

 本局自107年起逐年於各校一般教室建置智慧大螢幕，設備保固期限為全

案驗收後5年，107年度專案建置設備於今(113)年7月保固到期(計23

校)。

 本局將補助107年度建置學校經費，優先補助汰換已故障或已不堪使用設

備，經費補助採申請制，本局將於4月以公文通知各校經費補助相關事

宜。
國小 國中

民生國小 修德國小 民生國中 福安國中

古亭國小 南湖國小 仁愛國中 北投國中

國語實小 劍潭國小 南門國中 百齡高中(國中部)

東門國小 百齡國小 雙園國中

忠孝國小 蘭雅國小 龍山國中

志清國小 雙永國小 實踐國中

力行國小 格致國中



親師生平臺：酷課App



親師生平臺-酷課APP

酷課APP突破39萬人次下載量
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酷課APP下載數

親師生平臺於2021年9月正式上線以來，
酷課APP突破39萬人次下載量，親子帳號
綁定率亦近9成。

• 教師、學生及家長完成學習任務後，可獲得學習寶石與點數

• 累積足夠數量可參與抽獎及獎勵品兌換

• 上線至今推出活動：

• 112年9月敬師月推廣活動(112/09/26-112/10/03)

• 112年12月歲末感恩活動(112/12/26-113/01/13)

去
年
上
線
新
功
能

激發學習動機、提升教學品質學習獎勵／角色成長

家長只要申請親子帳號
就可以使用酷課APP功能 !



親師生平臺-酷課APP

• 優化原【成績查詢】功能，家長、學生可下載成績單PDF檔留存。

輕鬆掌握學生學習狀況電子成績單

快速了解營養午餐資訊，學生們吃得安心、家長放心校園食材登錄平臺

• 家長、教師、學生可查詢當日學校營養午餐相關資訊。

即時掌握身體數據，健康管理更輕鬆有效率學生健康管理系統

• 家長、學生可查看健康數據資訊如身高、BMI值、視力及體適能成果等。

• 以視覺圖像方式呈現歷程資料。

去
年
上
線
新
功
能

今
年
預
計
優
化
功
能

透過獎勵制度增強學生學習動機學習獎勵/角色成長

• 整合「臺北e酷幣」獎勵系統，新增校端專屬【學習獎勵/角色成長】服務 。

• 學生可完成多元學習任務獲得P幣，並管理自己的學習成果。

• 累積足夠數量可參與抽獎及獎勵品兌換。



親師生平臺-酷課APP

113年新規劃

量化碳排放數據，鼓勵學生節能減碳減碳存摺服務

• 規劃與悠遊卡公司合作，蒐集數位學生證乘

車之減碳數據。

• 學生可查看每月搭乘不同運具(如公車、捷

運、火車等)減碳數據。

• 結合學習獎勵機制，不定期舉辦節能減碳兌

獎活動。

• 未來將規劃教師及家長悠遊卡綁定服務，讓

親師生一同加入節能減碳行列。

開發英語版介面，與國際接軌酷課APP雙語版

• 規劃建立雙語版APP，打造國際化智慧校園

服務。

擴大服務對象，提供幼兒階段智慧校園服務幼兒園學層服務

• 規劃建立幼兒園校務行政系統

• 開發專屬幼兒園家長所需智慧校園服務，如布

告欄、電子聯絡簿等。



教育大數據



智慧校園大數據

統一局端資料欄位

減少學校資料重複填報

完成教育數據儀表板

整合品保系統評鑑資料

• 自112年起規劃三年三階段建置教育大數據資料庫(DATA LAKE)
 第一階段彙整各業務單位學校基本資料調查需求，併同原有表單系統

更版建置填報介面，減輕學校行政負擔免於重複填報教育統計資料，

 第二階段將完成校園數據儀表板(Dashboard)提供視覺化瀏覽，瀏覽

項目如：學生請假人數、學生圖書借閱、線上平臺學習時數等數據，

後續將持續與多元系統整合，擴增儀表板內容。

匯入報表

臺北市各級學校

教育部統計處

公務調查平臺

教育局

各項系統平臺

系統主動通知
定期更新與維護

資料介接
更新

定期填報作業

提供數據儀表板(dashboard)

以利學校掌握相關數據

資料分析
學校基本數據
視覺化應用教育大數據資料庫

Data Lake

112學年度

113學年度

114學年度
結合AI技術

循證式決策教育議題



校園資安防護



強化校園資安防護

 公務電腦請勿下載非公務用、非法取得及大陸廠牌軟體等程式。

 請勿使用雲端第三方調查表服務調查家長或學生個資。

 請勿於校園網路環境中瀏覽不明網站或開啟不明電子郵件。

 若須以電子郵件或通訊軟體傳輸公務機敏資料，應以加密方式傳送。

1 宣導事項

2 遭遇資安事件處理方式

知悉資安事件
於「教育機構資安通報平臺」

進行通報

1小時

同步通知教育局資訊教育科
嚴重資安事件
個資外洩事件

於通報平臺填報處理結果

1、2級事件
72小時

3、4級事件
36小時

提報資訊教育科改善報告

3、4級事件 1個月



強化校園資安防護

 112年9月起將校務行政系統個資下載審核功能全面上線。

 個資下載審核者設定以各校授權人員(分層負責)為主。

 審查個資下載時申請理由需具體表達下載目的（不可僅填寫「行政用」）。

 各校應於每學期初進行校務行政系統

及單一身分驗證帳號清查。

 帳號應為實名制帳號並禁止共用帳

號。

 勿將機敏資訊(個資、帳號密碼等)儲

存於雲端空間。

 勿於使用瀏覽器記憶密碼功能。

校務行政系統資料三重保護機制

3 個資下載審核機制

4 落實帳號管理機制 5 強化人員個資保護意識



謝謝聆聽，敬請指導
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新世代學習空間基本概念

創造彈性學習空間
引導學生自主學習

空間內可調整、運用，讓學生
進行創思、研發、團討、發表

教室中課桌椅、傢俱、科技設
備、顯示器等，都可做彈性調
整組裝，創造多中心學習模式



新世代學習空間 x 科技輔助自主學習

營造學生自主的學習情境
• 強調學生學習與互動關係
• 學生自行發現問題、

尋找資料、深入研究探討
• 學生之間可隨時探討、分享

提供適齡資訊及科技設備
• 提供適齡、安全、可操作的

數位及資訊科技設備。
• 包含：電腦、載具、3D列

印、機器人、熱轉印機、機
械手臂、擴增或虛擬實境設
備。

完整的配套和展示資源
包含充足的電源插座、開放展
示空間、水槽



華江國小：嬉遊艋舺任我行「與市場共舞」

資訊科技設備運用策略

如何統計一天
有多少人進入
市場？市場人
流如何控管？

發現問題教師導學過程

訂定課程目標：
培養鄉土人文素養、增進在地認同

學生自主提出專題，透過心智圖，
訂定專題主軸：
• 與市場共舞：東三水市場
• 專題主軸：文化信仰、觀光生

活、建築藝術

學生根據專題主軸，提出問題：
• 數位化紀錄萬華地區歷史及風貌。
• 瞭解市場印象、市場人流、消費型態、

攤販燈光問題。
• 艋舺地區現代化與古老建築差異。

使用開發板
（感測器）在
各個入口感應
人數，在將總
數除以2，就是
進場人數。在
製作圖表確定
高峰時間。

1

2

3

市場的攤販生
意好壞落差很
大？如何幫大
家生意變好？

使用繪圖軟體
（canva）幫忙
廠商製作圖片，
並且用「熱轉印
機」、「印刷及
護貝」，產出長
期使用文宣，吸
引民眾採購。

教學成果

1.學生組內討論，做
出成品及分享成
果。

2.學生組間評分，互
相瞭解如何使用設
備及解決問題策
略。

3.進行多元成果展
現，包含：專題成
果發表會、華江數
位展覽會。



科技x人文養成計畫

112學年度計畫
每學期
應達目標

親職資訊素養教育宣導2次

學生網路成癮篩選輔導1次(含)以上

學生「授課率」應達30%(含)以上

資訊素養倫理更新教材
• 依高中職、國中、國小編撰符合該學層

能力之教材內容。
• 資訊安全、預防網路成癮等五單元，並

新增加入生成式AI相關主題。

資訊素養倫理融入教學
• 專家學者演講與培訓教師研習共規劃20

場次，每月提供各種主題研習宣講。
• 加強宣導「數位著作權」、「網路霸

凌」、「資訊安全與法律」及「性私密
影片」等議題。

積極輔導及改善作為
• 請各校協助辦理親職宣導活動、網路成

癮篩選輔導。
• 針對輔導仍未有效改善者，由本局主責

媒合專業人員協助輔導改善。

媒合外部資源，辦理防止網路
違罰行為宣導活動
本局將媒合 IWIN、警察局、公視及相關資
源，規劃辦理防止網路違法行為宣導活動1
場，並於現場提供各式體驗及學習資源。


